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Das Original-Spiel zum Buch
Ein Spiel für 2-4 pfiffige Raupe-Nimmersatt-Fans ab 3 Jahren  
von Kai Haferkamp.
Wer kennt sie nicht die Geschichte von der kleinen Raupe Nimmersatt, die an ei-
nem schönen Sonntagmorgen aus einem Ei schlüpft und sich eine Woche lang durch 
allerlei Obst und Leckereien frisst. Am Ende der Woche ist sie dick und kugelrund. 
Sie baut sich ein Haus, der auch Kokon genannt wird, aus dem sie nach mehr als zwei 
Wochen schlüpft - doch nicht mehr als Raupe, sondern als wunderschöner bunter 
Schmetterling.

Spielmaterial 

 

Ziel des Spiels
Begleitet die kleine Raupe, wie sie sich unermüdlich durch allerlei Obst und Leckerei-

Schmetterling verwandelt! 
Vor dem ersten Spiel

mehr benötigt.

Spielvorbereitung

Kunststoffeinsatz im Schachtelboden. Beginnt mit dem Schmetterling, den ihr in die 

Legt zum Schluss den Rahmen auf den Rand des Kunststoffeinsatzes. Achtet darauf, 
dass die halbrunde Aussparung über der Eingriffsmulde im Kunststoffeinsatz liegt. 



Verwandlung in einen Schmetterling

auf. Als erstes versuchst du, den gelben Kreis zu finden.

Spieler ist an der Reihe.

-

verdeckt. 

sitzt.

Spielende

es geschafft, aus der kleinen Raupe ist ein wunderschöner Schmetterling geworden.

Spielvariante

gemischt und neu ausgelegt.



Le jeu original d‘après le livre
Un jeu de Kai Haferkamp pour 2 à 4 jeunes amis de la petite chenille à 
partir de 3 ans.

sort de son œuf et, pendant une semaine, elle dévore toutes sortes de fruits et de 
friandises. À la fin de la semaine, elle est grosse et toute ronde. Elle construit une 

Matériel
 

 

But du jeu
Accompagnez la petite chenille, qui dévore inlassablement toutes sortes de fruits et 
de friandises et devient de plus en plus grosse de jour en jour. Si vous faites preuve 
d‘une bonne mémoire au cours de la partie, vous serez témoins de sa transformation 

Avant la première partie

Préparatifs

l‘ordre croissant. 

plastique. 

de la table, face cachée. 



tableau le plus haut. 

La transformation en papillon

du joueur suivant. 

du joueur suivant.

première case du tableau suivant. 

Fin de la partie
Quand vous atteignez le papillon avec la chenille, la partie se termine.  

Le joueur qui a obtenu le plus de points gagne la partie. 

Variante

utilisez les huit cartes mémo. Si, lors de son tour, un joueur retourne une carte mémo 

huit cartes mémo et on les dispose de nouveau au milieu de la table.



Il gioco originale dal libro
Un gioco per 2-4 amici birichini del bruco Maisazio dai 3 anni  
di Kai Haferkamp.

domenica sguscia da un uovo e per una settimana, mangia in continuazione vari tipi di 
frutta e ghiottonerie. Alla fine della settimana è grosso e tondo. Poi costruisce per sé 

più come bruco ma come una bellissima farfalla colorata. 

Il materiale del gioco 
 

 

Scopo del gioco
Accompagnate il piccolo bruco mentre mangia instancabilmente vari tipi di frutta 
e ghiottonerie, diventando così da giorno in giorno sempre più grosso. Se durante 
il gioco mostrate una buona memoria, allora alla fine potrete vedere come esso si 

Prima di giocare la primissima volta, staccate cautamente le tavolette del 

anche i gettoni tondi dalle tavolette del tabellone, queste non serviranno per il gioco. 

Preparativi

ascendente. 

prima tavoletta in alto al tabellone. 
Preparate infine i gettoni sole e via.



Trasformazione in una farfalla

orario. 
Quando arriva il tuo turno, scopri una carta memo qualunque in modo ben visibile 

memo scoperta. Poi segue il turno del prossimo giocatore. 

dopo di che segue il turno del prossimo giocatore. 
Se tu invece sei il giocatore successivo, cerca di trovare, proprio come il tuo 
concorrente prima di te, il cerchio col colore della casella successiva. Nel nostro caso 
sarebbe il cerchio rosso nella mela. Se riesci a scoprire la carta memo giusta, anche tu 
ottieni in premio un gettone sole. Ricopri poi la tua carta memo. 

successiva. 

Fine del gioco

bruco è diventato una bellissima farfalla. 

Variante
Lo svolgimento del gioco differisce dal gioco base soltanto nel fatto che adesso si 

mischiate e nuovamente disposte sul tavolo. 
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