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Pisaturm

Spielart: Geschicklichkeitsspiel

Spieler: Fir 2 —4 Kinder ab 4 Jahren

Inhalt: 42 Hokstifte in sechs Farben, 1 Farbwirfel
Autor: Heinz Meister

lllustrationen: Barbara Kinzebach

Spielziel ist es, mit viel Fingerspitzengefiihl und Geschicklichkeit einen méglichst hohen Turm zu bauen. Dies ist
deshalb schwierig, weil zum Bauen nur die runden Holzstifte zur Verfigung stehen. Diese dirfen nicht ins Rollen
kommen, weil sonst der préchtige Turm zusammenfallt!

Vorbereitung

Die 42 Hokstifte werden nach Farben sortiert. So ergebensich sechs Farbgruppen mit je sieben Stiften. Nun legt
ihr zwei verschiedenfarbige Stifte in einem Abstand von etwa 10 cm parallel nebeneinander auf eure Spielfldche.
Diese sollte moglichst waagrecht und eben sein, damit ihr ein solides Fundament fiir den Turmbau habt!

Spielregel

Der Jingste von Euch beginnt. Hat er eine Farbe gewurfelt, die nicht mit einer der Farben der beiden liegenden
Stifte Gbereinstimmt, so muss er zwei beliebige, aber verschiedenfarbige Stifte auf die ersten beiden drauflegen.
Dies sollte im rechten Winkel und ebenfalls in einem Abstand von etwa 10 cm erfolgen (vgl. Abbildung auf der
Schachtel). Dann gibt er den Wiirfel an seinenlinken Nachbarn weter.

Hat er jedoch eine Farbe gewdrfelt, die mit einem der beiden liegenden Stifte ibereinstimmt, dann braucht er den
Turm nicht weiterzubauenund darf den Wiirfel gleich an seinenlinken Nachbarn weitergeben.

Ihr spielt also immer reihum im Uhrzeigersinn: Erst wirfeln, dann bauen — oder einfach den Wiirfel weitergeben.
Je nachdem, ob euer Wurfelergebnis mit einem der beiden zuoberst liegenden Stifte ibereinstimmt — oder eben
nicht. Je héher und wackliger der Turm wird, desto mehr freut ihr euch natdrich, wenn ihr eine Farbe wdrfelt, die
mit einem der beiden oben liegenden Holzer Gibereinstimmt. Denn dann geht ihr einfach den Wrfel weiter und
schaut gespannt zu, was die anderen Baumeister machen!

Wenn der Turm zusammenstirz, ist das Spiel beendet, und der Spieler, der den Einsturz verursachte, hat dieses
Spiel leider verloren. Doch er kann natirlich seine Geschicklichkeit gern in einem neuen Spiel unter Beweis
stellen!

Wenn ihr es aber schafft, einen Turm mit allen 42 Stiften zu bauen, ohne dass dieser einstiirzt, dann geht das
Spiel folgendermaen weter:

Der Spieler, der an der Reihe ist, wurfelt und darf beide oben liegenden Stifte abnehmen und behalten, wenn die
gewdrfelte Farbe mit einem der beiden Stifte Ubereinstimmt. Dannist der néchste an der Reihe. Gibt es keine
Ubereinstimmung zwischen Wiirfelergebnis und einem der beiden obersten Stifte, geht der Spieler leider leer aus
und gibt den Wurfel an seinen Nachbarn weiter.

So wird der Turm ganz vorsichtig wieder abgebau. Denn auch jetzt gilt: Wenn der Tum einstlrz, ist das Spiel
beendet. Der Spieler, der den Einstuz verursacht, verliert das Spiel. Dann ist derjenige Spieler der Gewinner, der
die meisten Holzstifte besitzt. Bei Gleichstand gibt es mehrere Gewinner.

Da dieses Geschicklichkeitsspiel eine verflixt wackelige Angelegenheitist, misst ihr gare vorsichtig sein und durft
nicht am Tisch wackeln! Sollte der Turm trotzdem einmal einstirzen, ohne dass ihr feststellen kénnt, wer dies
verursacht hat, gibt es keine Gewinner und keine Verlierer, und ihr beginnt einfach noch einmal von vorn!

Ende des Spieles
Das Spiel endet entweder durch den Einstuz des Tumms oderdurch den kompletten Abbau des Turms, wie in der
Spielregel beschrieben.

Varianke

Ihr kénnt fir jede ,Etage“ des Turms auch drei statt zwei Stifte nehmen. Diese werden dann as Dreieck
ausgelegt. Als nachste ,Etage” kommt dann ein neues Dreieck hinzu, das versetzt auf das erste gelegt wird usw.
so das ein Turm aus lauter Dreiecken entsteht. Sonst &ndert sich an den Regeln nichts. Diese Turm ist etwas
stabiler und vielleicht zum Einstieg fur kleinere Kinder besser geeignet.

Wir winschen euch jedenfalls viel Spal3 und eine ruhige Hand beim Pisatum!
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