Spelregels .

()
@ 5 t/m 8 jaar 1 kind en 1 volwassene

EEN EENVOUDIG SPEL OM SPELENDERWIJS TE LEREN OPTELLEN.

Inhoud: 1 spelbord, 40 dierfiches, 9 antwoordkaarten (van 2 tot 10), 30 vraagkaarten
(voor- en achterzijde).

Doel van het spel: het juiste antwoord voor de optelsom vinden.

Voorbereiding van het spel: Plaats het spelbord voor het kind en leg de fiches en antwoord-
kaarten ernaast. Trek een vraagkaart en leg deze naast het spelbord met de vraag naar boven.

Spelprincipe:

Bepaal samen met het kind welke fiches het
moet pakken en in welke aantallen:

2 libellen en 2 rode vissen.

Het kind legt de fiches op het bord en telt
daarna hoeveel fiches er op het bord liggen.

Daarna zoekt het de resultaatkaart die past bij
het totale aantal fiches op het bord en legt
deze naast het bord.

Tenslotte draait het kind de vraagkaart om,
zodat hij het resultaat kan zien:

Voordat het kind een nieuwe kaart trekt, kan
het een goed idee zijn om de som samen met
het kind te herhalen:2 +2 = 4
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1 enfant / 1 adulte

i @ Régle du jeu
5
;

F @ 5a8ans

UN JEU SIMPLE ET LUDIQUE POUR DECOUVRIR LES PREMIERES ADDITIONS.
f Contenu : 1 plateau, 40 jetons animaux, 9 cartes résultat (de 2 a10), 30 cartes question
- (recto/verso).

t

But du jeu : Associer le bon résultat a I'addition posée.

Préparation du jeu : Placer le plateau devant I'enfant et poser les jetons et les cartes
¢ résultats a coté. Tirer une carte question et la poser a cté du plateau face question visible.

Principe :

Repérer avec I'enfant les jetons a prendre et dans
quelles quantités :
2 libellules + 2 poissons rouges.

L'enfant positionne les jetons sur le plateau,
. puis compte combien d'éléments se trouve sur
~  le plateau.

|l cherche la carte résultat correspondant a la
quantité totale d'éléments sur le plateau et la
pose a c6té du plateau.

Enfin, il retourne la carte question pour visualiser
le résultat.

Avant de tirer une nouvelle carte, il peut étre
intéressant de reprendre avec |'enfant
l'opération réalisée:2 +2 =4




